KRERITIV HimaeL ¢ HéLLe
Meine Stiffung!
(HiNeELITEIN)

Du wimmst das Sticck Strabenmallkreide aus dem
Karton und malst das Spielfeld auf den Birgerstelg, so
wie auf der Abbildung zu sehen. Dann nimmst du dir
den Stein, der ebenfalls im Kartow liegt. Du stehst auf
dem Feld 'Erde’ und wirfst das Stetnchen in das Feld mit
der 'Eins'. Dann stellst du dich auf ein Bein wnd hitpfst
los. Betm Landen stibt du das steinchen mit den Fuben
genau etn Felo weiter.

| eroe |

Der Stein muss dabel immer tns wiichste Feld gekickt
werden. Weder du woch der Stein dirfen tn der ,Hblle”
landen, so dass du sie iberspringen musst. Wenn du es
schaffst, darfst du dich iber die Ankunft im ,Himmel”
frewen wnd hiapfend den Ritckweg antreten (wieder ohne
LHolle” natirlich). Landest du oder der Stein doch twn der
LHolle”, darfst du von vorne beginnen. Spielst du das
Spiel zu wmehreren, hat derjenige gewonnen, der als erstes
wieder sicher auf der Erde Landet.




